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Catedra de

Informatica Z

Evaluare — Structura alternativa 11 noiembrie 2014, clasa a X-a G

Unitatea de invatare: Elemente de baza si mediul de programare al limbajului C++
Se cere justificarea raspunsului pentru exercitiile 1 si 2.

Barem de notare : 1p —of + 1.5p (1)+ 1.5p (2)+ 2p (3)+ 2p (4)+ 2p (5)=10p

Nr.1

1) Care este valoarea ce se afiseaza in urma executarii secventei:

int x=2,y=3,z=8;
XKt++;,y——; zt=x*=y+=2;
if (x<y)
ifiz>x) cout<<l;
else cout<<Z;
else if (x+ty>2) cout<<3;
elze cout<<i;

2) Se considera secventa:

int %,vy,z2;
CiN>>X>>Y>>Z;

if (x32!=(y+1)%2) cout«<<l;
elze if (xz10+y%10«<z%10) cout«<<Z;
else cout<<i;
Scrieti cate un set de date de intrare (x,y,z) pentru care se afiseaza fiecare dintre valorile
1,2 si 3.

3) Scrieti programul C++ care citeste un caracter x si afiseaza pe ecran mesajul VOCALA daca
variabila x memoreaza o vocald, mesajul CONSOANA dacad variabila x memoreaza o
consond si mesajul NU E LITERA atunci cand variabila x nu memoreazi o litera.

4) Scrieti programul C++ care citeste doua numere naturale a si b cu exact 3 cifre si verifica
daca cele doua numere au aceleasi cifre (ex. Pentru a=141, b=114 se afiseaza DA iar pentru
a=141, b=144 se afiseaza NU)

5) Scrieti programul C++ care citeste numerele reale XA,YAXO,YO,r si afiseaza pozitia
punctului A(XA,YA) fata de cercul C, de centru (X0,Y0) si raza r (pe cerc, interior, exterior).
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Evaluare — Structura alternativa 11 noiembrie 2014, clasa a X-a G

Unitatea de invatare: Elemente de baza si mediul de programare al limbajului C++
Se cere justificarea raspunsului pentru exercitiile 1 si 2.

Barem de notare : 1p —of + 1.5p (1)+ 1.5p (2)+ 2p (3)+ 2p (4)+ 2p (5)=10p

Nr.2

1) Care este valoarea ce se afiseaza in urma executarii secventei:
int x=5,y=3,z=2;
X——;ztt+;z—=y*=z+=3;
if (x<z)
if(z>y+2) cout<<l;
else cout<<Z;
else if (2*y>10) cout<<3;
else cout<<i4;

2) Se considera secventa:
int x,vy,z;
CIN>>X>>YE>Z;
if((x+z)33!=(y+1l)%2) cout<<l;
else if (x/10+y/10<z/10) cout<<Z;
else cout<<3;
Scrieti cate un set de date de intrare (x,y,z) pentru care se afiseaza fiecare dintre valorile 1,
2 si 3.

3) Scrieti programul C++ care citeste un caracter x si afiseaza pe ecran mesajul LITERA MICA
dacd variabila x memoreazi o literd micd, mesajul LITERA MARE dacd variabila x
memoreaza o literd mare si mesajul NU E LITERA atunci cand variabila x nu memoreazd o
litera.

4) Scrieti programul C++ care citeste un numar natural a cu exact 4 cifre si verifica daca
numdrul a contine o cifrd care este egald cu suma celorlate cifre. in caz afirmativ se
afiseaza cifra sub forma de suma celorlalte cifre. Ex. Pentru a=2934 se afiseaza 9=2+3+4.

5) Scrieti programul C++ care citeste numerele reale XA,YA,XB,YB,XC,YC,YD,YD ce memoreaza
coordonatele punctelor A,B,C,D din plan si verificA dacd ABCD este un péatrat. in caz
afirmativ se afiseaza aria patratului.




