|1.Structu ra secventialﬁ|

Pseudocod C/C++
B Bi;
B, B.;
B, =

1.Sa se interschimbe valorile a doua variabile a si b utilizand o variabild auxiliard c( metoda paharelor).

2. Sa se interschimbe valorile a doua variabile a si b fara a utiliza o variabila suplimentara.

3. Sé se afigeze numarul anilor bisecti cupringi intre doi ani calendaristici cititi de la tastatura.

4.

Se citeste numarul n de 4 cifre. Se cere:
a) Sa se calculeze produsul cifrelor sale
b) Sa se calculeze maximul dintre prima si ultima cifra fard a utiliza structura alternativa.

Sa se calculeze urmatoarele sume fara a utiliza structuri alternative sau repetitive:
a) S=1+2+3+...+n, n€EN*

b) S=kHktt.. 1, k,n€EN* n>k

c) S=(-1)M(+1)*+.....(-1)", nEN*

d) S=1%+23+3%+...+n® nEN*

e) S=k*(k+1)*...+n?, k,nEN*, n>k

Care este numarul maxim de cuburi de muchie 1 ¢cm pe care le putem tine intr-0 lada sub forma de cub cu latura de lungime a
cm?

Sa se afiseze cel mai mare patrat perfect mai mic decat un numar natural n.
Sa se determine numarul de patrate perfecte din intervalul [10,n], cand se stie n>20 natural.

Sa se determine numarul x din intervalul [a,b] cu proprietatea ca diferenta diferentelor dintre x si capetele intervalului este
minima.

10. Si se afiseze cel mai mare numar care in B, are 6 cifre.

|Structu ra alternativﬁl

Pseudocod | CIC++
Structura alternativa
daca conditie atunci if(conditie) By;
B; else By;
altfel
B2
—
Structura pseudo-alternativa
daca conditie atunci if(conditie) B;
B
_.

a)
b)
c)
d)

1. Sase calculeze valoarea functiei f definitd pe multimea numerelor reale, pentru un x citit:

2. Triunghi. Se citesc 6 numere reale pozitive reprezentand coordonatele a 3 puncte din plan. Se cere:
Sa se verifice daci cele 3 puncte sunt coliniare.

Sa se calculeze lungimile laturilor triunghiului.

Sa se calculeze aria triunghiului format de cele 3 puncte, in cazul in care exista acest triunghi.

Sé se determine lungimile inaltimilor triunghiului.

3. Sa se calculeze urmatoarele sume fara a utiliza structuri repetitive:
a) S=1-2+3-...+(-1)"'n, nEN*
b) S=1-2-3+4-5-6+7-...+-n, n€N*
C) S=1+2-3+4+5-6+...+-n, nEN*
d) S=ultima cifra(2")+ ultima cifra(3")



ALGORITMI]

Structura repetitivi (SR)

SR cu conditie initiala SR cu conditie finala 1 | SR cu conditie finala 2 SR cu numair cunoscut de pasi
(SR1) (SR2) (SR3) (SR4)
cat_timp cond executa repeta xecuta entru contor=v;,vspas executa
P P [ P r P
u pana_cand cond at_timp cond ]
while(cond) do do for(contor=v;;contor<=vs;contor+=pas)
{ { { P;
P; P; P;
} . .
while(!cond); while(cond);
TRECEREA DINTR-O STRUCTURA REPETITIVA TN ALTA|
SR1—SR2 cat_timp cond executa aca cond atunci
P ‘repeta
P
u pana_cand !cond
——H
SR2—-SR1 epeta P
L P cat_timp !cond executa
ana_cand cond P
SR4—SR1 entru contor=v;,vs,pas executa
r P pas>0 pas<0
I contor«—yv; contor«yv;
cat_timp contor<=v; executa at_timp contor>=v; executa
P P
contor<—contor+pas contor«<—contor+pas
—a —a

1. Se considera urmatorul algoritm reprezentat in pseudocod. Se cere:
a. Ce se va afisa pentru a=2 si b=107?
b. Dati exemplu de o pereche de valori distincte ale variabilelor de intrare care sa
produci valoarea de iesire 0.
c. Sa se scrie un algoritm echivalent care sa utilizeze o alta structura repetitiva.

d. Scrieti un algoritm echivalent care sa nu utilizeze nici o structura repetitiva

2. Se considera urmatorul algoritm reprezentat in pseudocod. Se cere:
a. Ce se va afisa pentru a=2 si b=15?
b. Dati exemplu de o pereche de valori distincte ale variabilelor de intrare care sa
produci valoarea de iesire 1.
c. Sa se scrie un algoritm echivalent care sa utilizeze o alta structura repetitiva.

d. Modificati algoritmul astfel Incat acesta sa numere numarul de numere naturale

din [a,b].

citeste a,b (a,beN, a<b)
nr-0
ib
cat timp i>a executa
nrenr+i%2
ii-1

scrie nr

citeste a,b (a,beN, a<b)
nr<0
ibo
cat timp i>a executa
nrenr+1
l<—l_3

scrie nr



